AKO POSIELAT GRAFICKE DATA?

Pre ¢o najrychlejsie spracovanie grafiky na
flexotlac ju prosime od zaciatku spracovavat

v Adobe® Illustrator® , to znamena v tomto
programe vloZit bitmapy, vytvarat texty, precho-
dové vyplne, transparentné objekty, efekty tiefiov
a odleskov atd.

Grafické data spracovavame aj z nasledovnych
programov, o vSak mdZe byt ¢asovo narocnejsie:

e Adobe® Illustrator®
» Adobe® InDesign®

e ArtPro

e CorelDraw®

PoZadované stbory:

e 2x originalne zdrojové data (1 sibor s textami
vo fontoch + 1 stbor s textami v krivkach)
z vy$Sie uvedenych programov (.ai, .eps, .indd,
.ap, .cdr) + exportované Adobe® Acrobat®
nahlady (.pdf)

TECHNICKE INFO
GRAFICKE DATA

* pouzité fonty (samostatne pribalit)

e nalinkované bitmapy v reZime CMYK (.psd,
1iff, .eps), jednotlivé grafické prvKky spracované
v samostanych vrstvach, minimalne rozliSenie
bitmap pri 100% velkosti musi byt 300 ppi.

Pred zaslanim grafickych dat prosime o kontrolu
textov, ich aktudlnost, ¢i zodpovedaji miestnym
normam (napr. minimalna vyska pisma v zlozeni
a energetickych hodnotach vyrobku) a pod.

QR kody musia byt vo vektorovej, nie bitmapovej
forme, Ciarové kody (EAN) prosime dodat aj

v Ciselnej podobe.

Ak bude grafika tlacend na zmrstitelnd foliu
(sleeve), ziadame zaslat 3D model (.3ds, .Iwo,
.dxf, .obj, .dae, .zae) a technicky vykres flase.

Spracovanie grafickych dat moze byt casovo
narocnejsie a nakladnejsie v pripade nedodrzania
vysSie uvedenych poziadaviek.
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